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Juego 1:  El malabarista

Inversión silábica

Contiene:
1 personaje malabarista con dos pelotas blancas para colocar
sobre ellas las pelotas de colores y realizar el juego de invertir
sílabas. 
18 fichas para trabajar inversión de sílabas.
Contratapas para las fichas.

Úsalo para reforzar habilidades de conciencia fonológica,
principalmente inversión silábica.  

Antes de comenzar el juego, te recomendamos dar el contexto al
niño(a), pueden crear una breve historia relacionada al personaje
y los elementos del juego. De esta forma, el juego tendrá un
objetivo que se logrará a través de las tareas propuestas, por
ejemplo, “El malabarista está preparando su presentación en el
circo, ayudémoslo a practicar. Para eso veamos estas fichas y
juguemos a dar vueltas las sílabas mientras él hace malabares
con sus pelotas para la función”. 

Para trabajar inversión silábica, selecciona una ficha estímulo y
pídele al niño(a) que identifique el nombre del estímulo. Coloquen
las pelotas de colores sobre el malabarista y ahora explícale al
niño(a) que al girarlas las sílabas de la palabra se girarán
también y se formará una palabra nueva. Giren las pelotas y
descubran qué palabra se forma. Puedes entregar opciones o
dejar que el niño(a) la descubra sólo(a) dependiendo de su
desempeño. 



Contiene:
2 jugueras para colocar sobre ellas las fichas con los estímulos
desde los cuales se sacarán las sílabas para formar la nueva
palabra.
1 vaso con batido para colocar sobre él la ficha con la palabra
nueva.
21 fichas con estímulos para crear nuevas palabras a partir de
sus sílabas.
Contratapas para las fichas.

Úsalo para reforzar habilidades de conciencia fonológica,
principalmente creación silábica.  

Antes de comenzar el juego, te recomendamos dar el contexto al
niño(a), pueden crear una breve historia relacionada a los
elementos del juego. De esta forma, el juego tendrá un objetivo
que se logrará a través de las tareas propuestas, por ejemplo,
“Juguemos a que trabajamos en una heladería y debemos
preparar deliciosos batidos. Para crear los diferentes sabores de
los batidos combinaremos las sílabas de las palabras”. 

Para trabajar creación de palabras a partir de sílabas, coloca una
ficha estímulo sobre una juguera y coloca otra ficha estímulo
sobre la otra juguera. Pídele al niño que identifique la sílaba
inicial, final o medial de ambos estímulos y que las une para
descubrir que palabra nueva se forma. Busquen la ficha estímulo y
pídele que la coloque sobre el vaso de batido. 
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Juego 2:  Batido de sílabas
Creación de palabras a partir de sílabas


