Sugerencias

Juego 1: Tienda de algodon de azicar
Adicion y omision de silaba inicial, final y medial

Contiene:

o 1 tienda de algodén de azicar para poner los algodones que
representardn las silabas de las palabras.

o 9 algodones de aztcar vacios.

o 36 algodones de azicar con silabas.

o 24 fichas con estimulos para trabajar adicién y omisién de
silaba inicial, final y medial.

o Contratapas para cada ficha.

Usalo para reforzar habilidades de conciencia fonolégica,
principalmente adicién y omisién de silaba inicial, final y medial.
Antes de comenzar el juego, te recomendamos dar el contexto al
nifio(a), pueden crear una breve historia relacionada a los
elementos del juego. De esta forma, el juego tendrd un objetivo
que se logrard a través de las tareas propuestas, por ejemplo,
“Vamos de paseo al parque de diversiones y jugaremos a vender
ricos algodones de aztcar. Observa la ficha y y las silabas que
tiene, {Qué palabra se forma si yo le agrego una silaba mds?
(poner algodén de azicar con la silaba o vacio)

Para trabajar adicién de silabas, presenta la ficha estimulo y
pidele al nifio(a) que identifique el nombre del estimulo, luego
pidele que descubra qué palabra se forma al agregar una silaba
en una posicién especifica (inicial, final o medial) y que busque
entre las fichas la palabra resultante.

Para trabajar omisién de silabas, presenta la ficha estimulo y
pidele al nifio(a) que identifique el nombre del estimulo, luego
pidele que descubra qué palabra se forma al quitar una silaba en
una posicién especifica (inicial, final o medial) y que busque entre
las fichas la palabra resultante.

Los algodones de azicar te permitirdn entregar un apoyo visual y
mds concreto al nifio(a) ya que podrd manipularlos y realizar la
accién de agregar o quitar una silaba.
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Sugerencias

Juego 2: El cofre pirata
Adicion y omision de silaba inicial, final y medial

Contiene:

o 1 cofre pirata para colocar los estimulos resultantes de la
adicién u omisién de silabas.
12 fichas para trabajar adicién de silaba inicial, final y medial.
6 fichas con silabas para trabajar adicién de silaba inicial,
final y medial.
12 fichas para trabajar omisién de silaba inicial, final y medial.
Contratapas para las fichas.
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Usalo para reforzar habilidades de conciencia fonolégica,
principalmente adicién y omisién de silabas inicial, final y medial.

Antes de comenzar el juego, te recomendamos dar el contexto al
nifio(a), pueden crear una breve historia relacionada a los
elementos del juego. De esta forma, el juego tendrd un objetivo
que se logrard a través de las tareas propuestas, por ejemplo,
“Juguemos a que descubrimos una isla con tesoros de un pirata.
Descubramos qué tesoros tiene guardado el pirata en la isla
descifrando las fichas con las pistas piratas. Observa el estimulo y
dime qué palabra se forma si agregamos u omitimos esta silaba”.

Para trabajar adicién de silabas, selecciona un estimulo y una
tarjeta de silaba. Pidele al nifio(a) que descubra qué palabra se
forma al agregar la silaba en la posicién indicada a la palabra. El
estimulo resultante deberd ponerlo sobre el cofre.

Para trabajar omisién de silabas, selecciona un estimulo y pidele

que identifique qué palabra se forma si le quitamos la silaba
indicada. El estimulo resultante deberd ponerlo sobre el cofre.
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